
Una giocastoria per Natale:

UN NATALE ALTERNATIVO

Che cos'è una giocastoria? E' il termine che vogliamo utilizzare per

raccontare la nostra idea di "spettacolo di Natale". Una storia raccontata ai

bambini che poi racconteranno loro stessi attraverso il movimento. Cosa

ha di diverso dallo spettacolo? 

- non ci sono prove: si ascolta, si discute su cosa fare e poi si mette in

scena; 

-non sono le insegnanti a decidere cosa devono fare i bambini: si chiede

al bambino come si muoverebbe se... (dovesse imitare un certo animale,

trasportare qualcosa, esprimere un'emozione...)

- non è una forzatura, ma un semplice gioco;

- è divisa in "quadri" per permettere ai bambini di ragionare su una parte

della storia alla volta  (ad esempio se in una parte la storia racconta che

devono costruire una casa, si penserà a cosa serve per costruirla e a che

azioni fanno le persone che lavorano per costruirla: un bambino vorrà

portare la carriola, un altro usare il martello, un altro utilizzare il pennello

per dipingerla... quando ognuno avrà pensato a cosa fare si creerà una

semplice scena dove contemporaneamente, con uno sfondo musicale,

ognuno mimerà l'azione che ha pensato.) 

Ecco la storia pensata per Natale. E' molto breve perchè deve saper

raccontare un messaggio ( i veri doni non li trovi sotto l'albero) senza

annoiare i nostri bambini; è pensata per essere registrata dato che in

tempo Covid la maggior parte delle scuole dell'infanzia non prevede i

genitori a scuola per le feste natalizie; il consiglio è di raccontarla tutta

una volta, di riprenderla a quadri e giocare con loro su ogni quadro e poi

anche a distanza di qualche giorno, di riproporla filmandoli. 

Troverete delle musiche strumentali da poter utilizzare nei diversi quadri; i

giochi-spettacolo sono adatti sia per i più piccoli che per i grandi perchè

semplicemente ogni bambino fa ciò che gli riesce, con i propri tempi e 

 competenze.
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1° QUADRO: I REGALI SOTTO L'ALBERO



E' LA VIGILIA DI NATALE E  SOTTO AL GRANDE ABETE, POSTO AL

CENTRO DEL VILLAGGIO, GLI GNOMI SISTEMANO I PACCHETTI

INFIOCCHETTATI .. DOMANI, IL GIORNO DI NATALE, OGNUNO AVRA' UN

REGALO DA SCARTARE: NON CI SI PUO' SBAGLIARE OGNI PACCHETTO

HA UN BIGLIETTO CON IL NOME DELLO GNOMO!!

ALCUNI PACCHI SONO GRANDI GRANDI E GLI GNOMI LI DEVONO

SPINGERE, ALTRI SONO PICCOLI PICCOLI, ALCUNI, MOLTO PESANTI,

DEVONO ESSERE TRASPORTATI DA PIU' GNOMI INSIEME...

(Preparate tanti pacchi di misure diverse e giocate con i bambini
a trasportarli da soli, a coppie, a gruppi, tenendoli in equilibrio sul
braccio o sulla testa, spingendoli o trascinandoli)

Musica consigliata:

Jingle Bells (Instrumental)

https://www.youtube.com/watch?v=R1gskElaLNo
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2° QUADRO: IL VENTO



DURANTE LA NOTTE PERO' ARRIVA UN VENTO FREDDO: SOFFIA FORTE

FORTE TRA I RAMI DEL GRANDE ABETE, TRA LE CASE DEGLI GNOMI E

FA VOLARE VIA TUTTI I BIGLIETTI DAI PACCHETTI: CHE DISASTRO!

Con i bambini pensate a cosa utilizzare per imitare il vento..
stoffe, ventagli, fogli, strisce di plastica azzurra... Come si
muove? dall'alto verso il basso, camminando, correndo perchè
soffia forte....Giocate a fare aria sui foglietti appoggiati sui pacchi
regalo e fateli volare via!

Musica consigliata:

debussy: dialogo del vento

https://youtu.be/Yq08YXmxPQ4
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3° QUADRO: REGALI SBAGLIATI



LA MATTINA SUCCESSIVA E' FINALMENTE NATALE, GLI GNOMI SI

SCAMBIANO GLI AUGURI E POI, TUTTI INSIEME, SI AVVICINANO AL

GRANDE ABETE, PRONTI PER SCARTARE OGNUNO IL PROPRIO

REGALO MA...QUALE SARA' IL REGALO GIUSTO? NESSUN PACCHETTO

HA IL NOME ... I BIGLIETTI SONO STATI PORTATI VIA DAL VENTO! MA

GLI GNOMI SI SA, SONO DEI CURIOSONI E COSì DECIDONO DI

SCEGLIERNE UNO A CASO E DI APRIRLO MA, COME SI POTEVA

IMMAGINARE, NESSUNO TROVA QUALCOSA CHE GLI PIACE O CHE GLI

è UTILE...

Decidete con i bambini degli oggetti strani e divertenti da trovare :
un paio di scarpe molto grandi, degli strani cappelli, un pennello
con il sapone, una spazzolino on la pittura... divertitevi ad
inventare strani abbinamenti e quando li avrete preparati giocate
con le scatole a sorpresa, le mischiate ed ogni volta il bambino
troverà un oggetto diverso e dovrà indossarlo o utilizzarlo.

Musica consigliata:

deck the halls dance

https://youtu.be/D4eNEJmMcnE
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4° QUADRO: LA FESTA



ALL'INIZIO GLI GNOMI NON SONO MOLTO FELICI: NON SONO I REGALI

CHE AVEVANO SOGNATO MA POI GUARDANDOSI L'UN L'ALTRO, CHI

CON LE SCARPE GIGANTI, CHI CON UN CAPPELLO BUFFO... SCOPPIANO

TUTTI IN UNA FRAGOROSA RISATA. CHE NATALE INDIMENTICABILE! 

PERCHè IN FONDO QUELLO CHE CONTA ANCHE A NATALE, NON SONO  

I DONI CHE SI TROVANO SOTTO L'ALBERO E NEMMENO LA FESTA, MA

è LO STARE INSIEME, IL VOLERSI BENE...

E GLI GNOMI LO SANNO... LORO SI VOGLIONO TANTO BENE. 

ORA LA FESTA DI NATALE PUò DAVVERO INIZIARE... 

Decidete con i bambini come può essere una festa di Natale: ci
sono i palloncini per giocare? C'è chi gioca a tombola o canta
una canzone? Chi mangia in compagnia? Festeggiano con un
girotondo? Ogni bambino sceglie come vuole rappresentare la
festa del Natale e poi insieme realizzano la scena.

Musica consigliata:

Joy to the World

https://www.youtube.com/watch?v=L2AsI5ot8g4
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